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O rugido de motores potentes irrompe da boca escura do

tunel dos Pirenéus momentos antes de carros brilhantes
passarem rapidamente. Um erro pode significar destruigao certa,
mas a atracdo do Grande Prémio da Espanha mantém os pilotos
focados e agressivos. O proximo tinel aguarda e engole um
carro de corrida apés o outro em Seu caminho para a gléria.




Esta expansao oferece desafios como
tuneis, chicanes e lendas agressivas.

A jogabilidade dessas novas pistas de
corrida é explicada abaixo.
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@ Este livro de regras
Cartas a serem adicionadas aos

@ 1 bloco de pontuagao seus respectivos decks :
1 Tabuleiro de jogo dupla face com 2 pistas de 6 Cartas de 9 Cartas de 7 Cartas de
corrida diferentes ( Espanha e Holanda ). Stresse Aquecimento Patrocinio
| Bl fn
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12 Cartas de Melhoria
Avancada
Numeradas de 55 a 60
(2 copias de cada)

4 Cartas de Evento
( Temporada 1965 ) @ 2 Cartas de Circuito

i |

) 3 Cartas de Melhoria & 1 Tabuleiro de
Inicial Jogador

A

1 Alavanca
de Cambio

@ 12 Cartas Basicas
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Em varios pontos do circuito da Espanha, o circuito
passara por tuneis.

Enquanto seu carro estiver em um Espago de tunel,
vocé nio pode descartar nenhuma carta da sua méo.
Esta regra tem precedéncia sobre qualquer efeito

que permita que vocé descarte ( Ex.: Evento, Melhoria,
Condigao de Pista... ).

Nota : Resfriar ndao é descartar ( a carta acaba no
motor, ndo na pilha de descarte ). Usar o icone de
Sucatear, explicado na pdgina 4 do livro de regras de
Jogo Avancado, também nao é descartar ( a carta
vem do topo do baralho, ndo da mao ). Entao, tanto
resfriar quanto descartar ainda sao permitidos em
Taneis.
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Chicanes sao um recurso que podem ser encontradas No Modo Campeonato, a Curva da Imprensa pode ser
em ambas as pistas desta expanséo. uma das linhas de curva da Chicane. Neste caso, ela
sempre sera colocado na ultima linha de curva,

na saida da Chicane, conforme indicado na Carta de
Circuito.

Elas sdo compostas por 2 linhas de curvas consecutivas
com o mesmo limite de velocidade e 1 ou mais espagos
entre elas. Meio-fio azul é apresentado em ambos os
lados da pista para ajudar a reconhecé-las.

Se vocé nao jogar com o Médulo de Clima e Condigoes
da Pista, simplesmente trate as Chicanes como curvas
normais.

Se voceé jogar com esse moédulo, durante a configuragéo,
compre apenas um token de Condi¢ao da Pista para
cada Chicane.

Se o token for o simbolo de setor FPEESSH ele modifica

o setor depois da Chicane. Caso contrario, modifica ambas
as linhas de curva.

Como um lembrete util, a arte da tenda associada a
Chicane apresenta uma borda com o mesmo padrao de

meio-fio azul da prépria Chicane.
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As lendas podem ser mais agressivas em alguns Nota : Esta regra pode ser usada no circuito da
trechos das pistas, tendo a oportunidade de passar por Gra-Bretanha do jogo base também. Se vocé

varias curvas na mesma rodada.
Se uma Lenda comegar sua vez em

ainda nao fez isso, simplesmente desenhe um
circunflexo no espaco «0» na frente das curvas

um espago com um ou mais \v | que mostram um limite de velocidade de 6, 5 e 4.
circunflexos acima do diamante na A \\ A
pista ( veja a imagem ), ela pode 0 { O

cruzar uma Linha de Curva extra \ l
por cada circunflexo nesta rodada. - >

9103-HTEX2_EN_RULES_20240924.indd 3 06/11/2024 11:06



_i\t T!‘!me‘“ : —v Y J\ 3 §v,.
. P R el

BN e v

mbolo Draf

“I“Il% D ORI AR TR BA TR A
4 5 , : 73 " ) "’ A A v“ .
S S S A A A Fai N KONV SN
Esta expansao introduz um novo simbolo para uso no livres de outros carros e o espago de parada final deve ter
Maodulo Garagem ou no Modo Campeonato. pelo menos um carro em qualquer posi¢ao no espago a
sua frente. Este movimento extra ndo conta como

Para usa-lo, basta misturar as novas Cartas de Atualizagao

e : velocidade.
e Patrocinio em seus respectivos decks.

Se voce tiver acesso a varios simbolos de Draft na mesma
Draft rodada, vocé pode usa-los separadamente ou somar seus
valores e usa-los em uma Unica agéo de Draft.

@ Este simbolo € um simbolo opcional a serusadona  Draft nao é Slipstream ( Etapa 6 - Efeito Aerodinamico ).
Etapa 5 ( Fase de Reagéo ). Portanto pode ser usado para cruzar a linha de chegada

BmO Mova seu carro para frente na pista de corridaaté #  ou apés a linha de chegada no final de uma corrida.
# espacos. Todos os espagos que vocé se move

B através deste simbolo devem estar completamente

E avez do jogador azul. Ele ento revela suas cartas e & jogaqor verde joga em;seguida.¢ reyela suas cartas,
move 9 espacos. Ele entdo termina 4 espacos atras do Ele’entao 56 move 13 espaeas. lenming, 2 espacas
carro vermelho. atras do carro vermelho.

Usando o valor de 1 Draft de uma de suas cartas de
melhoria, ele pode alcangar o carro vermelho.

Como ultimo jogador da corrida, ele tira vantagem da
Adrenalina ( Etapa 4 ) +1 de Velocidade e se move e
para ao lado do carro vermelho. Ele agora pode usar o
simbolo de valor 2 Draft em sua segunda carta de
melhoria para cruzar o Unico espago entre ele e o carro
azul. Finalmente, ele pode usar o slipstream e mover 3
espa extras.

Ao adicionar os valores de Draft de ambas as cartas de
melhoria, o carro azul ganha um bénus de 3 espacos
que podem ser movidos porque isso os coloca bem
atras do carro vermelho ao passar por espagos
completamente vazios. O Azul agora pode fazer o

slipstream e mover 3 espacos adicionais gragas ao
marcador de condigao de pista.
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Esta expansao inclui 4 novas cartas de evento.

Vocé pode usa-las juntas para jogar a Temporada de 1965 ou pode adiciona-los
ao seu baralho de Cartas de Evento ao criar uma Temporada de Campeonato
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personalizada.
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