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slower than the speed limit.slower than the speed limit.
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E ats  snapxe ão ecerefo  soifased  omoc  
tú sien , senacihc  e sadnle  savisserag .
A jogabilidade dessas novas pistas de 
corrida é explicada abaixo.

ComponentesComponentes
  

1 bloco de pontuação 

1      Tabuleiro de jogo dupla face com 2 pistas de 
corrida diferentes ( Espanha e Holanda ).

   
 
  

ste E   livro de  rasgre
Cartas  a  serem  adicionadas  aos  

seus  respectivos  decks  :

9  Cartas  de  
Aquecimento

7 Cartas de 
Patrocínio
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1 Conjunto de Jogador com :
1 Carro de Corrida

12 Cartas Básicas 3 Cartas de Melhoria 
Inicial

1  Tabuleiro  de  
Jogador

1 Alavanca 
de Câmbio
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Em vários pontos do circuito da Espanha,  o circuito 
passará por túneis.

toN a :           
          

           
           

           
   

Resfriar não é descartar ( a carta acaba no motor, não na pilha de descarte . ) Usar o ícone de  Sucatear, explicado na página 4 do livro de regras de Jogo Avançado, também não é descartar ( a carta vem  do topo do baralho, não da mão . ) Então, tanto resfriar  quanto descartar ainda são permitidos em Túneis.
 

Túneis

Se o enkto  for o símbolo de setor , ele  modifica
o  setor  depois  da  Chicane.  Caso  contrário,  modifica  ambas

 as  linhas  de  curva.  

Como um lembrete útil, a   arte  da  tenda  associada  a  
Chicane apresenta uma borda com o mesmo padrão de 
meio-fio azul da própria Chicane.

ChicanesChicanes

 mesma rodada.

toN a : Esta regra pode ser usada no circuito da 
Grã-Bretanha do jogo base também. Se você 
ainda não fez isso, simplesmente desenhe um 

no espaço «0» na frente das curvas 
que mostram um limite de velocidade de 6, 5 e 4.
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Túneis

nE q otnau  ues  orrac  revitse  me  mu  apsE ço ed  enút l, 
cov ê não edop  ratracsed  amuhnen  atrac  ad  aus  mão. 
atsE  er g ar  met  decerp ê aicn  os b er  q au lq reu  ef otie  

q eu
 

timrep a q eu cov ê tracsed e  ( otnevEx.: E , Mel airoh , 
C idno ção de  Pista ...  ).

Chicanes são um recurso que podem ser encontradas 
em ambas as pistas desta pansxe ão.
Elas são compostas por 2 linhas de curvas consecutivas 
com o mesmo limite de velocidade e 1 ou mais espaços 
entre elas. Meio-fio ulza  é apresentado em ambos os 
lados da pista para ajudar a reconhecê-las.

eS  você não jogar com o Módulo de Clima e Condições 
da Pista, simplesmente trate as Chicanes como curvas 
normais.

eS  você jogar com esse módulo, durante a configuração, 
compre apenas um enkto  de Condição da Pista para 
cada Chicane.

No Modo Campeonato, a  Curva da Imprensa pode ser 
uma das linhas de curva da Chicane. Neste caso, ela 
sempre será colocado na última linha   de curva,  
 na  saída  da  Chicane  ,  conforme  indicado  na   Carta  de  

Circuito.

AgressivasLendas Agressivas Lendas 
sA  lendas podem ser mais agressivas em alguns 

trechos das pistas, tendo a oportunidade de passar por
várias curvas na

eS  uma endaL  começar sua zve  em 
um espaço com um ou mais 
circunflexos acima do diamante na 
pista ( veja a imagem ), ela pode 
cruzar uma Linha de Curva extra 
por

 
 nesta rodada.cada circunflexo

circunflexo 
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Mova seu carro para frente na pista de corrida até # 
espaços. Todos  os  espaços  que  você  se  move  
através deste símbolo devem estar completamente  
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atsE  ex snap ão udortni z mu  ovon  sí olobm  arap  osu  on  
Mó olud  G megara  uo  on  M odo  otanoepmaC . 

P ara  su á- ol , atsab  rarutsim  sa  savon  satraC  ed  ilautA zação 
e P corta í oin  me  sues  sovitcepser  ced ks.

etsE  sí olobm  é mu  sí olobm  lanoicpo  a res  odasu  an  
apatE  5 ( esaF  ed  aeR ãç o .)

il v ser  ed  sortuo  sorrac  e  o  apse ço  ed  adarap  l  anif ed ve  ret
 olep  sonem  mu  orrac  me  q lau q reu  isop ãç o  on  apse ço

 
à

 aus  etnerf .  etEs  om v otnemi  ex art  não  atnoc  omoc
 v edadicole .

eS  v co ê it v re  osseca  a áv soir  sí solobm  ed  D tfar  an  amsem  
adador , v co ê edop  su á- sol  etnemadarapes  uo  ramos  sues  

v serola  e su á- sol  me  amu  ú acin  a ãç o ed  D tfar .
D tfar  não  é  maertspilS  (  E apat  6  -  E otief  A nidore â ocim  ).  
Portanto p edo  res  odasu  arap  urc z ra  a ahnil  ed a dagehc
uo  pa ós a ahnil  ed adagehc  on lanif  ed amu  adirroc .

É a zev  od  j rodago  luza . elE  tne ão alever  saus  satrac  e 
evom  9 apse ç so . elE  tne ão animret  4 apse ç so  rta ás od  
orrac  ohlemrev .

oA  ranoicida  so  serolav  ed  tfarD  ed  sabma  sa  satrac  ed  
airohlem , o orrac  luza  ahnag  mu  bô sun  ed  3 apse ç so  

q eu  medop  res  sodivom  rop q eu  ossi  so  acoloc  meb  
rta ás od  orrac  ohlemrev  oa  rassap  r  op apse ç so  

etnematelpmoc  soizav .  O  luzA  aroga  edop  r oezaf  
maertspils  e revom  3 apse ç so  s ianoicida arg ç sa  oa  
rodacram  ed  idnoc ãç o ed  atsip .

O j rodago  edrev  j ago  me  adiuges  e alever  saus  satrac . 
elE  tne ão es  evom  31  apse ç so  e animret  2 apse ç so  
rta ás od  orrac  ohlemrev .

odnasU  o rolav  ed  1 tfarD  ed  amu  ed  saus  satrac  ed  
airohlem , ele  edop  nacla ç ra  o orrac  ohlemrev .

omoC  ú omitl  j rodago  ad  adirroc , ele  arit  megatnav  ad  
anilanerdA  ( apatE  4 ) +1 ed  V edadicole  e es  evom  e 

arap  ao odal  od  orrac  ohlemrev . elE  aroga  edop  rasu  o 
sí olobm  ed  rolav  2 tfarD  me  aus  adnuges  atrac  ed  

airohlem  arap  razurc  o ú ocin  apse ço ertne  ele  e o orrac  
luza . etnemlaniF , ele  edop  rasu  o maertspils  e revom  3 
apse ç so  sartxe .

atsE  snapxe ão iulcni  4 savon  satrac  ed  otneve .

V co ê edop  su á- sla  juntas arap  j rago  a adaropmeT  ed  5691  uo  edop  noicida á- sol  
oa  ues  ohlarab  ed  satrCa  ed  otnevE  oa  rairc  amu  adaropmeT  ed  otanoepmaC  

adazilanosrep .
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